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Inwieweit können Computerspiele bei Kindern und Jugendlichen die Freude am Lernen fördern? Welche Vo-
raussetzungen sind nötig, welches Umfeld ist günstig? Selbstreguliert, emotional, kreativ –so stellen wir uns
phantasievolle Lernprozesse vor. Am Beispiel des virtuellen Science Centers „Scienox“(www.scienox.de, Wis-
senschaft imDialog) und desOnlinespiels „powerado“(www.powerado.de) diskutiert der VortragMöglichkeiten
und Grenzen des interaktiven Lernens.
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